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KOMOLY KIHIVAS FELERNI eqy mestermiihéz, és még hozza is tenni
valamit. Nagyon 6vatosan fogtunk bele, 1épésrél lépésre. Azzal kezdtiik, hogy

a jaték minden apro részletetét atnéztiik, tanulmanyoztuk a régi referenciadkat,
elképzeléseket és szandékokat. Természetesen a koncepcidrajzok vizsgalata volt a
kiindulépont a miivészeti és technikai csapatok szdmara.

FENT: Guang Yu festménye megjeleniti az isteni fénysugarat, ami 4tragyog

Bonevista dzsungelén és a s(ir(i ndvényzeten.

BALRA, SZELEN: Jason hangulatképe Edward partraszéllasardl a hajotorés

utdn, a hatteret fokozatosan vezetve &t viharosbél a napos karibi partra.

BALRA: a remake 3D-s koncepciorajzokhoz referenciaként felhasznalt

mivészeti vetiiletabrak.
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SZEMBEN: A Black Flag karakterei mar kihasznaltak azt az
arany kozéputat a realizmus és a stilizacié kozott, amely
segitett atadni a személyiségtiket, kiiléndsen a dialogus-
jelenetekben. Mi arra 6sszpontositottunk, hogy még
hitelesebbek legyenek, ezért hozzaadtunk hajszalakat,
javitottunk a bértexturan, fokoztuk az izom- és szemmozgas
felbontasat, mikdzben megmaradtak az ismert, stilizalt

arckifejezések. Franco Perez

JOBBRA: A ruhékat is ezzel a szemelélettel dolgoztuk &t.

tettlik gazdagabba 6ket, hogy latvanyban jobban elkiiloniiljienek

a kiilonboz6 anyagok, példaul a bér, a fém és a textil, mikézben

megorizziik az eredeti jaték forma- és szinvilagat. Franco Perez
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Nem kétséges, hogy a fegyverek Ujratervezése
nem pusztan tovabb arnyalta a részleteket, hanem
hitelességet is adott nekik, ezaltal pedig lehetdség
nyilt miikodéstik, valamint a pengék élességének

realisztikus abrazolasara is. Franco Perez
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Vizualis téren az épitészetben volt az egyik legnagyobb
attorés, mivel az eredetiben meglehet6sen elnagyoltak és

optimalizaltak voltak az épliletek.

A remake-ben magas felbontést modelleket és texttrakat
tudtunk hasznalni, amivel élethd, dekorativ szegélyeket, ablak-
és ajtokereteket, sét az iddjaras nyomait is megjelenitettik.
Még a tetdcserepek is egytdl egyig szinte életre keltek, tovabb

gazdagitva a parkour-érzést.

Ui.: a latvany a kényvben nem mindig egyezik meqg a jétékban
lathaté végeredménnyel.
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