ELOSZO

Jeff Bunker mUvészeti vezetd

Mindossze egy évvel azel6tt, hogy megjelent
volna a Harry Potter és a Bolcsek Kove, az elsé
konyv a Harry Potter-sorozatbdl, egy barati
kor alapitott egy kis jatékfejleszt6 studidt, az
Avalanche Software-t. Az ezt kévetd huszonot
évben, mikozben egyre-méasra érkeztek a vilag-
szerte nagy sikert araté tjabb és tjabb Harry
Potter-konyvek és -filmek, az Avalanche csapata
kitanulta a szakmat, tucatnyi jatékon dolgoztak
a vilag legnagyobb nevii franchise-aiban. Az
ember még joslassal se lathatta volna elére,
mi fog térténni. Az Avalanche végiil 6sszeallt
a Warner Bros. Gamesszel, és a csapat leg-
nagyobb alma valt valdra: a varazsvilagban
jatszodo jatékot készithettek.

J. K. Rowling, a Harry Potter-konyvek alko-
téja egy olyan vilagot teremtett meg, ami
parhuzamosan létezik a miénkkel, és a varazs-
lat valés benne. Annyira valds, hogy egész
iskolakat mtikddtetnek a magia elsajatitasara
és gyakorlasara. A varazsvilag - és ezen isko-
lak leghiresebbike, a Roxfort Boszorkany- és
Varazsl6képz6 Szakiskola - dobbenetesen kozel,
épp csak egy latszolag athatolhatatlan tégla-
fal mogott rejtézik egy apré londoni kocsmaban
vagy a Ring’s Cross vasttallomason. A kény-
vek atsegitettek minket ezeken az elvarazsolt
falakon, hogy kovethessiink egy kisfitt, ahogy
megtudja, hogy varazslé, és felébred benne
a varazserd. Mindannyian szerettiik, és azon
almodoztunk, vajon benniink is ott van-e a rej-
tett magia.

A rajong6i alom, hogy mi magunk is jarhas-
sunk a Roxfortba, és kifejleszthessiik sajat
magikus hatalmunkat: ez volt a mi sarkesil-
lagunk mindvégig. Ez a cél viszont bizonyos
kihivasokat is hozott magéaval. Az, hogy ezt
a varazslatos vilagot egy interaktiv tapaszta-
latként keltsiik életre, kotéltanchoz hasonlatos.
A konyvek olvasasa és a filmek ugyanis élénk
képekkel toltotték meg a rajongok fejét, hogy
milyen is lehet a varazsvilag. Ez azonban itt
nem Harry torténete. S6t, a jatékos nem csak

egy latogaté lesz ebben a vilagban, nem csak
egy turista a Harry Potter forgatési helyszi-
nein. A jatékos egy boszorkany vagy varézslo,
aki elsére fedezi fel maganak a Roxfortot,
Roxsmortsot, a Tiltott Rengeteget és a kdrnyé-
ket, 6 maga fut bele kiilonb6z6 meglepetésekbe,
titkokba, rejtélyekbe minden egyes lépéssel.
Tudtuk, hogy amit alkotunk, annak autentikus-
nak kell lennie, illenie kell a konyvekben és
filmekben latottakhoz és ahhoz, amit kollektiv
képzel6er6nk hozzatett, de kozben frissnek és
tjszertinek is kell hatnia.

Autentikus. A jaték fejlesztése sordn egyetlen
sz6 sem hangzott el gyakrabban. Az épité-
szet, a divat, a batorok, a vidék és az id6jaréas

- mindennek autentikus, 1800-as évekbeli skot
felfoldiséget kellett sugaroznia, és ami még
ennél is fontosabb, hogy a torténet, a karak-
terek, a humor, a bdj és a varazslat autentikus
varazsvilagi jelleget kellett hogy 6ltsén. A kre-
ativ megbeszélések témai kozt akadt alapvets,
teszem azt, hogy a helyes opciét valasszuk
a konnyti helyett, de akadt sziirredlis és 6szin-
tén bizarr is, mint példaul hogyan mutassuk be
helyesen a botsarkaiiriiléket. Azonban minden
kreativ megbeszélést ugyanaz az 8szinte vagy
hajtott, hogy a kései XIX. szazad varazsvilagat
rendesen mutathassuk be.

Rengeteg szenvedélyes és paratlanul tehetsé-
ges ember dolgozott szivvel-lélekkel a Hogwarts
Legacyn. Amikor a jatékosok felfedezéutra
indulnak a téglafalak mogott, hiszem, hogy egy
autentikus vilagot latnak majd, amit sokévnyi
alapos kutatassal és elkételezett, kemény mun-
kaval alkottunk, és érzik majd az e vildg irant
érzett szeretetiinket és tiszteletiinket, amin
osztozunk veliik.

Ez a kotet ennek a munkénak és szenvedély-
nek allit emléket. Miénk a megtiszteltetés, hogy
bemutathatjuk, milyen is volt életre kelteni
a Hogwarts Legacyban a varazsvilagot.

2. oLDAL: A Harom
Seprl, Sébastien
Gallego képe

4. oLpAL: A Teszlek
Suveg, Nasan
Hardcastle képe

SZEMBEN: Vdarrom és

a Gringotts (jatékbeli
render), a kérnyezetért
felel¢s csapat képe.

A bevezetd csarnok
Ben Simonsen képe.
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lathatatlan, magikus tarsadalom is étezik

a miénk mellett? J. K. Rowling belegondolt,
és amikor 1997 jiniusaban, Angliaban megjelent
az els6 konyve, a Harry Potter és a Bolcsek Kove,
az egész vilag lathatta, hogy ebben az univer-
zumban a seprii nemcsak takaritasra szolgél,
hanem repiilésre is, a didkok pedig vardzsigé-
ket, biibdjokat, bajitaltant és magikus Iények
gondozasat tanulnak a Roxfort Boszorkany- és
Varazsloképzd Szakiskolaban.

Az els6 konyv megjelenése 6ta Harry Potter
varazsvilaga tobb filmadaptaciét és viddmpar-
kot latott, nem is beszélve a videéjatékokrol,
amelyekben Harry Potter roxforti tanulmanyai-
nak idejét lathattuk (az 1990-es éveket), valamint
Gothe Salmander kalandjait nézhettitk meg
a Legendads dllatok-filmekben (az 1920-as évek-
ben). A varazsvilag rajongdi azéta almodoznak
arrél, hogy a Roxfortba jarhassanak, hogy
a konyvekbdl el8szor megismertiik a kis taléls
torténetét.

2017 novemberében a Warner Bros. Interactive
Entertainment azzal a céllal alapitotta a Portkey
Gamest, hogy J. K. Rowling térténeteire épiil6
varéazsvilag-mobiljatékokat és -videojatékokat

Belegondoltél mar, hogy talédn, esetleg egy

készitsenek. (Mivel a jatékosok igy sajat varazs-
vilagbeli kalandokban taldljak magukat, ezt
a brandet arrdl a varazstargyrél nevezték el, amia
varazslokat és boszorkanyokat egyik pontbél
a masikba utaztatja, a portkey magyarul zsupsz-
kulcs.) Bar a Hogwarts Legacy tartalmat nem
J.K.Rowling irta, az Avalanche Software csapatat

<

az a nagy felel6sséggel jaré megtiszteltetés érte,
hogy a Portkey Games cimke alatt vadonatdj
teriiletekre kormanyozzon a varazsvilagban, amik
igy is az irén6 munkassagan alapulnak.

A jatékfejleszt6 csapat befogadta azt, amit
mar tudni lehetett a varazsvilagrél, de azzal
a kihivassal is szembesiilt, hogy kibdvitse,
méghozza nemcsak a roxforti visszatérésen
keresztiil, hanem egy eddig nem latott korszak,
az 1800-as évek bemutatasaval. ,Szamunkra az
volt fontos, hogyan tudunk meriteni a szerepl6k,
lények és témak gazdag tarhazabdl, és hogy
elképzeljiik, hogyan befolyasolta az iskolat
mindez Harry Potter érkezése el&tt tobb mint
egy évszazaddal. Milyen kihivasokkal kiizdottek
a didkok? Milyen behatasok érték a tarsadalmu-
kat Tom Denem vagy Gothe Salmander el6tt?”

- mondja Adrian Ropp, a jaték torténetéért
feleld divizié vezetdje.

A csapat, amelynek tagjai maguk is Harry
Potter-rajongok, atbeszélte, hogy mire is vagy-
hat egy jatékos, ha azt a lehetdséget kapja,
hogy a Roxfortba keriiljon. Nyilvan hatalmas
varazsléva vagy boszorkdannya akarna valni
és baratsagokat szeretne kotni, ami a Harry
Potter-saga egyik megkeriilhetetlen, kozponti
tapasztalata.

Hogy e célokat elérjék, a csapat harom alap-
elvet fektetett le maga elé: autentikusség, hési-
esség és magia.
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8-9. oLDAL: Lap,
Mike McCarthy képe

SZEMBEN: Az Epité
szobra (jatekbeli
render) a kérnyezetért
felelés csapat képe

LENT: A Roxfort
Joshua H. Black képén




AUTENTIKUSSAG

A jatékban mindennek htinek kell lennie a rajongok szeretett vilagahoz.
LA vilag autentikussagéanak fenntartasa nem csupén behuzza a jaté-
kosokat, hanem tartdsan le is koti 6ket - vallja Moira Squier narrativ
vezetd. - Bar kitagitottuk a varazsvilag hatarait, hogy minél jobban
beszippantsa a jatékosokat, mégis tisztaban vagyunk azzal, hogy ha
tal messze koborlunk a vilag szabdlyaival, amiket a rajongok jol ismer-
nek, akkor elveszitjiik a bizalmukat, és elvész a varazslat. Azt akarjuk,
hogy a rajongok tudjak: ugyanolyan fontos nekiink is a hattérvilag, mint

nekik.”

Adrian Ropp érezte, hogy mennyire sziirrealisak azok a megbeszélé-
sek, amiket ezen alapelv kitargyaldsara tartottak. »Milyen sokéig él egy
hdzimané? Mindenevék-e a boklencek?«lIlyen kérdések segitettek min-
ket az autentikussag felé vezetd tton, és ezek a kérdések azok, amiket
csak akkor tesz fel valaki, ha nagyon beleasta magat a hattérinfokba.”
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SZEMBEN BALRA:
Elhagyott tanya
Vanessa Palmer képén
SZEMBEN JOBBRA!:
Fiola nyakék Danny
Russon képén

FENT: Roxmorts hidja
Danny Russon képén

BALRA: A Roxfort
koérnyéken (jatékbeli
render) a kdérnyezetért
felel6s csapat képén
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