A Hollé torzsbeli Eivort sziiletésétél fogva harcosnak nevelték. Ez a félelmet nem
ismerd viking harcos azért hagyta el Norvégiat, hogy meghdditsa Anglidt, és
egy Uj, viragzo otthont teremtsen a klanja szdmara. A karakter férfiként
és néként is jatszhatd, mindkét verzidja hasonld személyiségjegyek-
kel, oltozékkel és kiils6 tulajdonsagokkal rendelkezik.

Az Assassin’s Creed Valhalla Ggy lett megtervezve, hogy
az igazi viking-élményt hozza el az
Assassin’s Creed-jatékok uni-
verzumaba” - mondja Raphaél
Lacoste mUivészeti vezet6. ,Eivor
karakterének kialakitadsakor az
volt a kifejezett cél, hogy eltérjiink
az Assassin’s Creed eddigi f6hései-
nek vizualis sémajatdl, és egy igazi
viking harcost hozhassunk létre.”
Eivor végsd dizajnja csupan fino-
man utal orgyilkos hatterére,
példaul a vords oOvvel vagy a
csuklyas kopennyel.
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,Ezt a rejtett pengét maga Eivor batyja, Sigurd hozta vissza az Abbaszida
Kalifatusba tett utazasabdl. A penge kialakitasat az Abbaszidak kivald
kézm(vesei inspiraltak.” - RAPHAEL LACOSTE
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A FENTI KEPET YELIM KIM KESZITETTE.
A FEJEZET ELEJEN LATHATO GRAFIKA JEFF SIMPSON MUNKAJA.



Lacoste szerint a személyre szabds nagyon lényeges eleme a jatéknak, ezért is késziilt annyi 6ltdzék Eivor szamara. Mindegyikik valami egyedit hivatott megtestesiteni -
utaljon az egy térténelmi korszakra vagy épp egy adott viking torzsre. Bizonyos 6ltozékeket maga a skandinav mitoldgia ihletett.

KARAKTEREK | 11




Vazlatok Eivor néi hajviseleteire.

FENT ES JOBB OLDALON: JEFF SIMPSON MUNKAJA.
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4Eivor képzett harcos és tapasztalt stratéga, aki persze
makacsul fiiggetlen is” - magyarazza Yelim Kim grafikus.

»Rengeteg utalast keresgéltiink a populdris kulturaban, végiil
a f6 irdnyvonalat az Ashraf kreativigazgaté altal emlitett tankos

jelenet szabta meg az 1995-6s Ghost in the Shell cim{ animé-

bél.” Eivor valdban sziiletett vezéregyéniség, aki semmitél
sem riad vissza, ha a torzsérdl van sz6, még ha
a sajat élete is a tét.

,Miel6tt a részletekre kerdilne a sor, a legfontosabb mindig a
kompozicid, az 6sszkép” - mondja Lacoste. ,Mindig az alapvetd
formakkal és sziluettekkel kisérleteziink, és aztan kdvetkezhet-

nek a részletek. A fébb vonalak elGszor - a kevesebb tobb.”
Ez az informacid igazan fontossa akkor valik, amikor a tervezés

a harmadik dimenzidba kerdil at, hiszen a mivészek igy
konnyebben adhatnak leirdst a tovabbi részletekrél
a karakterek modellezginek.
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